REGULAMIN KONKURSU
NA GRAFIKE DO OKEADKI KSIAZKI " Wojny zywiolow. Przebudzenie Ziemi"

I Organizator konkursu

1.1. Organizatorem konkursu na grafike do oktadki do ksiazki pt. "Wojny zywiotow. Przebudzenie
Ziemi" jest wasciciel imprintu Wydawnictwo Zywioly - SIMPLE Podbielski Michat, ul.
Kusocinskiego.37/7, 48-303 Nysa.

II Przedmiot konkursu

2.1. Przedmiotem konkursu jest grafika (zwana dalej praca) do oktadki ksigzki fantasy, autorstwa
Michata Podbielskiego - "Wojny zywiotow. Przebudzenie Ziemi".

2.2.. Praca bedzie miata zastosowanie w publikacjach, materiatach informacyjnych i promocyjnych.
2.3. Organizator udostepni darmowag czg$¢ ksigzki w postaci prologu i dwéch pierwszych rozdzialow
do wgladu dla kazdego, aby uczestnicy konkursu mogli nawigza¢ tematycznie prace do tresci ksigzki.

III Nagroda i prawa autorskie prac zwyciezcy

3.1. Nagrodg w konkursie jest podpisanie migdzy zwycigzca a organizatorem 3 umow o dzieto z
przeniesieniem majatkowych praw autorskich, praw do kopiowania i modyfikacji, na wykonanie 3
grafik do oktadek, dla kolejnych czesci serii, na taczng warto$¢ 1500 zt brutto (1 365 netto). Imig i
nazwisko zwyciezcy bedzie figurowac w ksiazce na stronie opisujacej opracowanie ksigzki - dotyczy
to wszystkich tomow serii, w ktorych wykorzystane zostang jego prace. Wszystkie 3 umowy zostang
podpisane jednoczesnie, lecz beda miaty inne terminy wykonania (patrz nizej).

3.2. Organizator wyptaci zwyci¢zcy honorarium po 500zt brutto (pomniejszone o podatek) po zdaniu
kazdej z trzech prac w terminie do 7 dni od zdania pracy.

3.3. Umowa zaklada¢ bedzie dostarczenie organizatorowi pierwszej grafiki do oktadki w wersji
finalnej, nie pdzniej niz do 09.11.2014r.

3.4. Pozostale 2 prace dostarczone bedg organizatorowi nie poézniej niz w przeciggu roku czasu od
zakonczenia konkursu (do 01.11.2015r.).

3.5. Wszystkie trzy grafiki do oktadek bgdg musiaty zosta¢ wykonane przez zwycigzce w podobnym
stylu i jakosci, uwzgledniajac wymiary ksiazki. Organizator przekaze zwyciezcy kilka wizji, ktore
moglby zobrazowac¢ do kolejnych, nie napisanych jeszcze, ale juz zaprojektowanych czesci serii
"Wojny zywiotow".

3.6. Dla wszystkich trzech grafik do oktadek (utworéw) petne autorskie prawa majatkowe przejda na
rzecz SIMPLE Podbielski Michal we wszystkich mozliwych polach eksploatacji, wliczajac w to, lecz
nie tylko:

a) w zakresie utrwalania, przetwarzania i zwielokrotniania utworoéw kazda mozliwg technikg

b) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktorych utwory utrwalono - wprowadzenie
do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu, albo egzemplarzy;

c¢) w zakresie rozpowszechniania i publicznego udostgpniania utwordw, a takze wprowadzania do
pamieci komputera, przesytania za pomocg sieci multimedialnej, komputerowej i teleinformatycznej,
w tym Internetu.

d) w zakresie rozpowszechniania utworu w sposob inny niz okreslony w punktach powyzej —
publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a
takze publiczne udostepnianie utworu w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w miejscu
1 W czasie przez siebie wybranym.



IV Skladanie prac konkursowych

4.1. Prace konkursowe sktadane bedg poprzez publikowanie ich przez autorow jako zataczonej grafiki
do postow na stornie: https://www.facebook.com/wojny.zywiolow

UWAGA: praca NIE musi by¢ wykonana komputerowo - technika wykonania jest dowolna. W
przypadku prac niekomputerowych prosimy zamieszcza¢ ich skany, lub zdjecia.

4.2. Prace konkursowe nalezy sktada¢ w terminie od 01.10.2014r. do 31.10.2014r.

4.3. Jeden uczestnik konkursu moze nadesta¢ dowolng liczbe prac wykonanych wybrang technika.
4.4. Dozwolone jest publikowanie prac wykonanych wcze$niej (nie nawigzujacych bezposrednio do
tresci ksigzki), w celu przedstawienia jakosci swoich prac. Jednakze w takim przypadku uczestnik
musi liczy¢ si¢ z tym, iz po wytonieniu go jako zwyciezcy bedzie musiat wykona¢ prace nawigzujaca
do tresci ksigzki w podobnym stylu i jako$ci zachowujac termin realizacji opisany w punkcie 3.3
(tydzien czasu od ogloszenia wynikow konkursu). Réwniez w przypadku publikacji prac stworzonych
wczesniej, dozwolone jest publikowanie tylko tych prac, do ktorych autor wcigz posiada petne
majatkowe prawa autorskie i kopiowania, oraz pod warunkiem ze nikomu nie udzielat darmowo, lub
odplatnie praw do zwielokrotniania i publikacji utworu (na wypadek gdyby organizator zdecydowat
sie mimo wszystko uzy¢ doktadnie tej pracy jako oktadki). Jeden uczestnik moze zgtosic¢ gora 2 prace
nie nawigzujace do ksigzki.

4.5. Publikowane w ramach konkursu prace, moga zawiera¢ znaki wodne. Sama publikacja NIE
oznacza przeniesienia majatkowych praw autorskich, jednakze oznacza ztozenie o§wiadczenia, ze
autor zgadza si¢ na przeniesienie majatkowych praw autorskich i kopiowania, w przypadku
wylonienia go jako zwycigzcy, na warunkach opisanych w sekcji III.

4.6. Organizator zastrzega sobie prawo do usunigcia z serwisu prac konkursowych uznanych za
obsceniczne, obrazliwe, zawierajacych tresci pornograficzne, lub zakazane prawem, czy z innych
powodow, bez podania przyczyn.

4.7. Sktadane prace powinny spetnia¢ kryteria formatu ksigzki - patrz sekcja V.

V Format prac konkursowych

5.1. Praca konkursowa publikowana bedzie jako plik graficzny w formacie akceptowalnym przez
serwis facebook.

UWAGA: praca NIE musi by¢ wykonana komputerowo - technika wykonania jest dowolna. W
przypadku prac niekomputerowych prosimy zamieszcza¢ ich skany, lub zdjgcia.

5.3 Publikowane prace powinny uwzgledniac to, ze s planowane do wykorzystania jako oktadka
ksiazki (ktora posiada przdd, brzeg i tyl) - uwzgledniajac to, ze organizator nalozy na zwycieskiej
pracy rozne elementy. I tak przoéd bedzie miat oznaczenia na gorze (autor, tytut serii, tytut tomu),
brzeg zawiera¢ bedzie logo wydawnictwa i tytul, a tyl opis ksiazki, numer ISBN, kod kreskowy.
UWAGA: autor nie naktada tych elementéw na prace, a jedynie uwzglednia ich p6zniejsze istnienie.
5.3 Catkowite wymiary oktadki netto (wraz z obszarem przyciecia) wynosi¢ beda 285x205mm
(szerokos$¢ na wysokos¢), przy czym mozliwa jest nieznaczna zmiana szerokosci - patrz dalej. W fazie
produkcyjnej przy kazdej krawedzi oktadki odrzucone zostanie do Smm. Przod i tyt oktadki beda
miaty koncowe wymiary 120x195mm, a grubos$¢ grzbietu w przyblizeniu wynosi¢ bedzie 35mm i
moze ulec zmianie na poziomie do 3mm.

5.4. Nie trzeba oznacza¢ opisanych wyzej obszarow na pracy konkursowej, wskazane jest natomiast
odpowiednie przemyslenie uktadu sceny w prezentowanej pracy. W przypadku oznaczenia tych
obszaréw, zwycigska praca musi by¢ dostarczona z mozliwoscia odizolowania oznaczen przez
Organizatora, lub bez nich.

5.5. Ze wzgledu na koncowe wymiary oktadki prace powinny by¢ sktadane w odwroconym formacie
A4 (297x210mm - szeroko$¢ na wysokos¢), pamictajac ze obszary przy krawedziach bgda odrzucone
na oktadce. W przypadku nie spelnienia tego wymogu zwycigska praca bedzie musiata by¢
przerobiona, aby go spelia¢ z zachowaniem terminu z sekcji 111, przed ostatecznym zdaniem jej
Organizatorowi.

5.6. Zwycigska praca konkursowa musi zosta¢ dostarczona organizatorowi jako plik graficzny w
palecie CMYK, o rozdzielczosci 300 DPI. Oraz jako oryginatl, jesli praca zostata wykonana nie
komputerowo.


https://www.facebook.com/wojny.zywiolow

VI Kryteria oceny prac konkursowych

6.1. Oceny prac konkursowych dokona autor serii "Wojny zywiotow" - Michat Podbielski, zwany
dalej oceniajacym.

6.2. Gtownym kryterium oceny bedzie wartos$¢ artystyczna prac. Ich jakosé, klimat, stopien
nawigzania do ksigzki, czy ogolnie pojetej fantasy.

6.3. W przypadku wyjatkowej warto$ci artystycznej w opinii oceniajacego, stopien nawigzania do
ksigzki, a nawet jego catkowity brak moze zosta¢ pominigty. Jednakze uczestnik, ktory zglositby takg
prace i zostal potem wyloniony jako zwyci¢zca musi liczy¢ si¢ wowczas z konieczno$cig wykonania
osobnej pracy na okladke o podobnym stylu i jakosci w terminie tygodnia czasu od ogloszenia
wynikow (doktadne warunki w punkcie 4.4).

6.4. Tlos¢ polubien w serwisie poszczegdlnych prac konkursowych nie determinuje zwyciezey, ze
wzgledu na r6zny czas nadchodzenia prac i krotki czas trwania konkursu. Jednakze w przypadku
podobnej oceny przez oceniajacego kilku prac, o ostatecznej decyzji moze zawazy¢ ilo$¢ polubien z
uwzglednieniem w jakim czasie zostaty one zdobyte.

VII Warunki uczestnictwa w konkursie

7.1. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest ztozenie pracy konkursowej na warunkach opisanych
w sekcji V.

7.2. Dozwolone jest sktadanie jedynie wtasnych prac, do ktérych weiaz posiada si¢ pelne majatkowe
prawa autorskie i kopiowania (nie zostaty one jeszcze przeniesione/odsprzedane - autor posiada takie
prawa automatycznie juz w momencie tworzenia pracy).

7.3. W konkursie moze bra¢ udzial kazdy, kto jest uprawniony do podpisania umowy o dzieto z
przeniesieniem majgtkowych praw autorskich.

VIII Ogloszenie wynikéw konkursu

8.1. Ogtloszenie wynikow konkursu nastapi na stronie https://www.facebook.com/wojny.zywiolow

w przeciggu jednego, badz dwoch dni od zakonczenia konkursu (do 02.11.2014).

Jako, Ze prace zglaszane sg elektronicznie i nie trzeba czeka¢ na dochodzenie prac poczta, organizator
uznaje to za wystarczajacy czas na rozstrzygniecie konkursu.

8.2. Autor zwycieskiej pracy zostanie poinformowany o tym fakcie dodatkowo wiadomoscia prywatng
w serwisie facebook.com, a w przypadku udostepnienia numeru telefonu, czy adresu e-mail rowniez
telefonicznie, czy e-mailowo.

8.3. W przypadku niedopelnienia przez zwyciezceg, zwigzanych z nagroda zobowiazan konkursowych
do 09.11.2014 (patrz sekcja III), organizator ma prawo uniewazni¢ wyniki konkursu i wytonié¢
kolejnego zwyciezce.

IX Uniewaznienie konkursu
9.1. Organizator uniewazni konkurs, jezeli nie wptynie zadna praca konkursowa, lub tez, jezeli
oceniajgcy nie rozstrzygnie konkursu uznajac prace, ktore nadeszty za niesatysfakcjonujace.

X Postanowienia koncowe

10.1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za dostgpnos$¢ serwisu facebook.com, czy
infrastruktury potaczen do Internetu, z ktorych korzysta¢ beda Uczestnicy.

10.2. Organizator nie pokrywa kosztéw przygotowania prac konkursowych oraz nie ma obowiazku
usunigcia z serwisu opublikowanych materiatow po rozstrzygnieciu konkursu.

10.3. Sprawy nieuregulowane niniejszym regulaminem rozstrzyga Organizator.

10.4 Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu.


https://www.facebook.com/wojny.zywiolow

