
REGULAMIN KONKURSU
NA GRAFIKĘ DO OKŁADKI KSIĄŻKI "Wojny żywiołów. Przebudzenie Ziemi"

I Organizator konkursu
1.1. Organizatorem konkursu na grafikę do okładki do książki pt. "Wojny żywiołów. Przebudzenie 
Ziemi" jest właściciel imprintu Wydawnictwo Żywioły - SIMPLE Podbielski Michał, ul. 
Kusocińskiego.37/7, 48-303 Nysa.

II Przedmiot konkursu
2.1. Przedmiotem konkursu jest grafika (zwana dalej pracą) do okładki książki fantasy, autorstwa 
Michała Podbielskiego - "Wojny żywiołów. Przebudzenie Ziemi".
2.2.. Praca będzie miała zastosowanie w publikacjach, materiałach informacyjnych i promocyjnych.
2.3. Organizator udostępni darmową część książki w postaci prologu i dwóch pierwszych rozdziałów 
do wglądu dla każdego, aby uczestnicy konkursu mogli nawiązać tematycznie pracę do treści książki. 

III Nagroda i prawa autorskie prac zwycięzcy
3.1. Nagrodą w konkursie jest podpisanie między zwycięzcą a organizatorem 3 umów o dzieło z 
przeniesieniem majątkowych praw autorskich, praw do kopiowania i modyfikacji, na wykonanie 3 
grafik do okładek, dla kolejnych części serii, na łączną wartość 1500 zł brutto (1 365 netto). Imię i 
nazwisko zwycięzcy będzie figurować w książce na stronie opisującej opracowanie książki - dotyczy 
to wszystkich tomów serii, w których wykorzystane zostaną jego prace. Wszystkie 3 umowy zostaną 
podpisane jednocześnie, lecz będą miały inne terminy wykonania (patrz niżej).
3.2. Organizator wypłaci zwycięzcy honorarium po 500zł brutto (pomniejszone o podatek) po zdaniu 
każdej z trzech prac w terminie do 7 dni od zdania pracy.
3.3. Umowa zakładać będzie dostarczenie organizatorowi pierwszej grafiki do okładki w wersji 
finalnej, nie później niż do 09.11.2014r.
3.4. Pozostałe 2 prace dostarczone będą organizatorowi nie później niż w przeciągu roku czasu od 
zakończenia konkursu (do 01.11.2015r.).
3.5. Wszystkie trzy grafiki do okładek będą musiały zostać wykonane przez zwycięzcę w podobnym 
stylu i jakości, uwzględniając wymiary książki. Organizator przekaże zwycięzcy kilka wizji, które 
mógłby zobrazować do kolejnych, nie napisanych jeszcze, ale już zaprojektowanych części serii 
"Wojny żywiołów".
3.6. Dla wszystkich trzech grafik do okładek (utworów) pełne autorskie prawa majątkowe przejdą na 
rzecz SIMPLE Podbielski Michał we wszystkich możliwych polach eksploatacji, wliczając w to, lecz 
nie tylko:
a) w zakresie utrwalania, przetwarzania i zwielokrotniania utworów każdą możliwą techniką 
b) w zakresie obrotu oryginałem albo egzemplarzami, na których utwory utrwalono - wprowadzenie 
do obrotu, użyczenie lub najem oryginału, albo egzemplarzy;
c) w zakresie rozpowszechniania i publicznego udostępniania utworów, a także wprowadzania do 
pamięci komputera, przesyłania za pomocą sieci multimedialnej, komputerowej i teleinformatycznej, 
w tym Internetu.
d) w zakresie rozpowszechniania utworu w sposób inny niż określony w punktach powyżej – 
publiczne wykonanie, wystawienie, wyświetlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a 
także publiczne udostępnianie utworu w taki sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w miejscu 
i w czasie przez siebie wybranym.



IV Składanie prac konkursowych
4.1. Prace konkursowe składane będą poprzez publikowanie ich przez autorów jako załączonej grafiki 
do postów na stornie: https://www.facebook.com/wojny.zywiolow
UWAGA: praca NIE musi być wykonana komputerowo - technika wykonania jest dowolna. W 
przypadku prac niekomputerowych prosimy zamieszczać ich skany, lub zdjęcia.
4.2. Prace konkursowe należy składać w terminie od 01.10.2014r. do 31.10.2014r.
4.3. Jeden uczestnik konkursu  może nadesłać dowolną liczbę prac wykonanych wybraną techniką.
4.4. Dozwolone jest publikowanie prac wykonanych wcześniej (nie nawiązujących bezpośrednio do 
treści książki), w celu przedstawienia jakości swoich prac. Jednakże w takim przypadku uczestnik 
musi liczyć się z tym, iż po wyłonieniu go jako zwycięzcy będzie musiał wykonać pracę nawiązującą 
do treści książki w podobnym stylu i jakości zachowując termin realizacji opisany w punkcie 3.3 
(tydzień czasu od ogłoszenia wyników konkursu). Również w przypadku publikacji prac stworzonych 
wcześniej, dozwolone jest publikowanie tylko tych prac, do których autor wciąż posiada pełne 
majątkowe prawa autorskie i kopiowania, oraz pod warunkiem że nikomu nie udzielał darmowo, lub 
odpłatnie praw do zwielokrotniania i publikacji utworu (na wypadek gdyby organizator zdecydował 
się mimo wszystko użyć dokładnie tej pracy jako okładki). Jeden uczestnik może zgłosić góra 2 prace 
nie nawiązujące do książki.
4.5. Publikowane w ramach konkursu prace, mogą zawierać znaki wodne. Sama publikacja NIE 
oznacza przeniesienia majątkowych praw autorskich, jednakże oznacza złożenie oświadczenia, że 
autor zgadza się na przeniesienie majątkowych praw autorskich i kopiowania, w przypadku 
wyłonienia go jako zwycięzcy, na warunkach opisanych w sekcji III.
4.6. Organizator zastrzega sobie prawo do usunięcia z serwisu prac konkursowych uznanych za 
obsceniczne, obraźliwe, zawierających treści pornograficzne, lub zakazane prawem, czy z innych 
powodów, bez podania przyczyn.
4.7. Składane prace powinny spełniać kryteria formatu książki - patrz sekcja V.

V Format prac konkursowych
5.1. Praca konkursowa publikowana będzie jako plik graficzny w formacie akceptowalnym przez 
serwis facebook. 
UWAGA: praca NIE musi być wykonana komputerowo - technika wykonania jest dowolna. W 
przypadku prac niekomputerowych prosimy zamieszczać ich skany, lub zdjęcia.
5.3 Publikowane prace powinny uwzględniać to, że są planowane do wykorzystania jako okładka 
książki (która posiada przód, brzeg i tył) - uwzględniając to, że organizator nałoży na zwycięskiej 
pracy różne elementy. I tak przód będzie miał oznaczenia na górze (autor, tytuł serii, tytuł tomu), 
brzeg zawierać będzie logo wydawnictwa i tytuł, a tył opis książki, numer ISBN, kod kreskowy. 
UWAGA: autor nie nakłada tych elementów na pracę, a jedynie uwzględnia ich późniejsze istnienie.
5.3 Całkowite wymiary okładki netto (wraz z obszarem przycięcia) wynosić będą 285x205mm 
(szerokość na wysokość), przy czym możliwa jest nieznaczna zmiana szerokości - patrz dalej. W fazie
produkcyjnej przy każdej krawędzi okładki odrzucone zostanie do 5mm. Przód i tył okładki będą 
miały końcowe wymiary 120x195mm, a grubość grzbietu w przybliżeniu wynosić będzie 35mm i 
może ulec zmianie na poziomie do 3mm.
5.4. Nie trzeba oznaczać opisanych wyżej obszarów na pracy konkursowej, wskazane jest natomiast 
odpowiednie przemyślenie układu sceny w prezentowanej pracy. W przypadku oznaczenia tych 
obszarów, zwycięska praca musi być dostarczona z możliwością odizolowania oznaczeń przez 
Organizatora, lub bez nich.
5.5. Ze względu na końcowe wymiary okładki prace powinny być składane w odwróconym formacie 
A4 (297x210mm - szerokość na wysokość), pamiętając że obszary przy krawędziach będą odrzucone 
na okładce. W przypadku nie spełnienia tego wymogu zwycięska praca będzie musiała być 
przerobiona, aby go spełniać z zachowaniem terminu z sekcji III, przed ostatecznym zdaniem jej 
Organizatorowi.
5.6. Zwycięska praca konkursowa musi zostać dostarczona organizatorowi jako plik graficzny w 
palecie CMYK, o rozdzielczości 300 DPI. Oraz jako oryginał, jeśli praca została wykonana nie 
komputerowo.

https://www.facebook.com/wojny.zywiolow


VI Kryteria oceny prac konkursowych
6.1. Oceny prac konkursowych dokona autor serii "Wojny żywiołów" - Michał Podbielski, zwany 
dalej oceniającym.
6.2. Głównym kryterium oceny będzie wartość artystyczna prac. Ich jakość, klimat, stopień 
nawiązania do książki, czy ogólnie pojętej fantasy.
6.3. W przypadku wyjątkowej wartości artystycznej w opinii oceniającego, stopień nawiązania do 
książki, a nawet jego całkowity brak może zostać pominięty. Jednakże uczestnik, który zgłosiłby taką 
pracę i został potem wyłoniony jako zwycięzca musi liczyć się wówczas z koniecznością wykonania 
osobnej pracy na okładkę o podobnym stylu i jakości w terminie tygodnia czasu od ogłoszenia 
wyników (dokładne warunki w punkcie 4.4).
6.4. Ilość polubień w serwisie poszczególnych prac konkursowych nie determinuje zwycięzcy, ze 
względu na różny czas nadchodzenia prac i krótki czas trwania konkursu. Jednakże w przypadku 
podobnej oceny przez oceniającego kilku prac, o ostatecznej decyzji może zaważyć ilość polubień z 
uwzględnieniem w jakim czasie zostały one zdobyte.

VII Warunki uczestnictwa w konkursie
7.1. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest złożenie pracy konkursowej na warunkach opisanych 
w sekcji IV.
7.2. Dozwolone jest składanie jedynie własnych prac, do których wciąż posiada się pełne majątkowe 
prawa autorskie i kopiowania (nie zostały one jeszcze przeniesione/odsprzedane - autor posiada takie 
prawa automatycznie już w momencie tworzenia pracy).
7.3. W konkursie może brać udział każdy, kto jest uprawniony do podpisania umowy o dzieło z 
przeniesieniem majątkowych praw autorskich.

VIII Ogłoszenie wyników konkursu
8.1. Ogłoszenie wyników konkursu nastąpi na stronie https://www.facebook.com/wojny.zywiolow
w przeciągu jednego, bądź dwóch dni od zakończenia konkursu (do 02.11.2014). 
Jako, że prace zgłaszane są elektronicznie i nie trzeba czekać na dochodzenie prac pocztą, organizator 
uznaje to za wystarczający czas na rozstrzygnięcie konkursu.
8.2. Autor zwycięskiej pracy zostanie poinformowany o tym fakcie dodatkowo wiadomością prywatną
w serwisie facebook.com, a w przypadku udostępnienia numeru telefonu, czy adresu e-mail również 
telefonicznie, czy e-mailowo.
8.3. W przypadku niedopełnienia przez zwycięzcę, związanych z nagrodą zobowiązań konkursowych 
do 09.11.2014 (patrz sekcja III), organizator ma prawo unieważnić wyniki konkursu i wyłonić 
kolejnego zwycięzcę.

IX Unieważnienie konkursu
9.1. Organizator unieważni konkurs, jeżeli nie wpłynie żadna praca konkursowa, lub też, jeżeli 
oceniający nie rozstrzygnie konkursu uznając prace, które nadeszły za niesatysfakcjonujące.

X Postanowienia końcowe
10.1. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za dostępność serwisu facebook.com, czy 
infrastruktury połączeń do Internetu, z których korzystać będą Uczestnicy.
10.2. Organizator nie pokrywa kosztów przygotowania prac konkursowych oraz nie ma obowiązku 
usunięcia z serwisu opublikowanych materiałów po rozstrzygnięciu konkursu.
10.3. Sprawy nieuregulowane niniejszym regulaminem rozstrzyga Organizator.
10.4  Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu.

https://www.facebook.com/wojny.zywiolow

